2000 Fall Comp. 4190.410


Computer Graphics Programming Homework 2
Shading Teapot

Due : 2000. 10. 13

Utah Teapot은 컴퓨터 그래픽스에서 가장 널리 사용되는 3차원 모델중의 하나이다. 따라서, 다양한 shading 방법들을 테스트해 보기에 가장 적절한 모델로 여겨지고 있다. 

본 과제에서는 Teapot polygon model
을 다양하게 shading하는 OpenGL 프로그램을 작성하는 것을 목적으로 한다. OpenGL에서는 glLight*, glMaterial* 함수를 사용하는 간단한 shading 기능을 제공하고 있는데, 이들 함수의 parameter들을 변형함으로써
 다양한 shading 효과를 낼 수 있다. 

작성된 OpenGL program은 사용자가 shading parameter들을 상호 작용을 통하여 지정할 수 있어야 하며, 프로그램은 그에 해당하는 Teapot 이미지를 실시간에 렌더링 할 수 있어야 한다.
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Submit :  Short Report (with various teapot images), Source Code, 

Executable file

Where :  301 Room # 451-2 Computer Graphics Lab.  

          Or  mail to comp410@3map.snu.ac.kr     

 Reference   : http://3map.snu.ac.kr/graphics/assignment.html

� Teapot은 glutSolidTeapot function을 이용하여 그릴 수 있다.


� Light의 위치를 옮긴다던가, 물체의 재질을 바꾸는 경우등이 있다.






