2000 Fall Comp. 4190.410


Computer Graphics Programming Homework 3
Global & Local Transformation

Due : 2000. 11. 23

3차원 상의 모든 물체는 전체 공간상의 기준이 되는 좌표계인 Global coordinate(or World coordinate)와 물체 자신을 기준으로 한 Local coordinate을 지니고 있다. 일반적인 3차원 물체들의 변환(Translation, Rotation, Scaling등)은 이러한 Global coordinate와 Local coordinate에 대해서 수행되며 이들을 각각 Global Transformation과 Local Transformation이라고 부른다.

이번 과제에서는 간단한 3차원 기하 물체에 대해 기본적인 Global Transformation과 Local Transformation을 수행할 수 있는 Open-GL 프로그램을 작성하는 것을 목적으로 한다. 이 프로그램은 Global coordinate에 대해서 Translation과 Rotation을 수행할 수 있어야 하며, Local coordinate에 대해서는 Rotation과 Scaling을 수행할 수 있어야 한다. 3차원 물체는 Open-GL에서 지원하는 Cube, Sphere, Cylinder, Cone등에서 선택하여 그리고, 편의를 위해 Global Coordinate의 좌표축을 화면에 표시하도록 한다. 변환을 수행하기 위하여 사용하는 Interface(Mouse, Keyboard input, Menu 선택 등)은 어떤 것을 사용하여도 가능하다.







Submit :  Short Report , Source Code, Executable file

Where :  301 Room # 451-2 Computer Graphics Lab.  

          Or  mail to comp410@3map.snu.ac.kr     

 * 메일에 파일 첨부 시 파일의 이름은 학번.*으로 하세요.        
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