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3D Culling and Clipping 



Hidden Surface Elimination 



Popular Algorithms 

• Back-Face Culling 

• Z-Buffer (Depth-Buffer) Algorithm 

   - Frame Buffer (Color Buffer) 와 

   - Z-Buffer (Depth-Buffer) 를 사용 

• BSP Tree 알고리즘  

  (BSP: Binary Space Partitioning)  



Back-Face Detection 



Color Buffer and Depth Buffer 





Z-Buffer Algorithm 



Z-Buffer Algorithm 



Depth Computation for Planes 



Accumulation Buffer 



Axis-Parallel BSP Tree 



General BSP Tree 



Scan-Line Method 



• 투영후 겹치지 않는 경우: 

   아무 순서로 그려도 상관 없다. 

Depth-Sorting Method 



• 깊이 범위가 다른  경우: 

   먼 쪽의 물체를 먼저 가까운 쪽을 나중에. 



• 앞뒤 관계가 분명한  경우:  

   P를 먼저 그리고, Q를 나중에 그린다. 



• 깊이가 겹치는  경우:  

  (a) Q를 먼저 그리고, P를 나중에 그린다. 

  (b) P를 절단하여 순서를 결정한다. 

  (c) R을 절단하여 순서를 정한다. 


